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Créatures magiques, monstres poilus, trésors
et sortiléges sont quelques-uns des ingrédients
de MountyHall, un jeu de réle qui métamor-
phose en Un clic de souris les surfeurs en trolls
aventureux. Créé de toute piece par Yves Sa-
vonet en 2001, MountyHall compte aujourd’hui
plus de douze mille joueurs et est gere par
vingt fous du clavier. Voyage dans Tunivers
fantasmagorique de la Terre des trolls...

u ctépuscule des temps était la Mon-
tagne. Et le Froid avait pour lui le
Haut de la Montagne et le Feu avait
pour lui le cceur de la Montagne. Si
on en croit le récit du troll Fumée,
un vieux sage qi tel’mént il pensait qi s’kran
fimait par les Sréilles, c’est ainsi que tout aurait
commencé. Aujourd’hui, quatre ans aprés la
création du jeu pat Yves Savonet, pas moins de
12.660 trolls déambulent dans les souterrains de
MountyHall : les Durakuirs, singuliérement ré-
sistants et sournois, les Tomawaks, habiles dans
le maniement du feu, les Kastars, aussi forts que
témeéraires et enfin les Skrims, un race de trolls
particuli¢tement rapides et adroits.

Jeux de réles pas si droles

Au Centre de Dynamique des Groupes et
d’Analyse Institutionnelle (CDGAI), on pratique
aussi fe jeu de role, mais 13, il n'est pas ques-
tion de personnages chimériques ni de grottes
fabuleuses. Le geu de role y est utilise comme
un outil permettant d'apprendre & mieux gérer

ses émotions et a s'integrer a un groupe.

Hugo Marchand, animateur au CDGAI

Le P'tit Toré : Quelles sont les différences entre le jeu
de réle « ludique » et le jeu de rdle « formatif » ?

Hugo Marchand : Dans les deux cas, il s'agit de
créer une situation fictive dans laquelle différents
petrsonnages peuvent évoluer. Cette situation se
rapproche toutefois beaucoup plus de la réalité
dans le cas du jeu de réle « formatif ». Plutét que
de se métamorphoser en monstres 2 trois tétes,
les participants peuvent entrer pour quelques
heures dans la peau d’un bourgmestre soucieux
de respecter les opinions de chacun, ou encote
d’un entraineur accusé d’attouchements lors du
conseil d’administration de son club de basquet.
L’animateur Ylace les participants dans une si-
tuation problématique et observe les moyens

ue chacun met en ceuvtre pour résoudre ses dif-
gcultés. Sa fonction est tres différente de celle
du guide classique, dans la mesure ou il ne se
contente a}:as de créer le contexte du jeu, mais
méne également une réflexion sur les réactions
de chaque intervenant.

Le P'tit Toré : A qui sont destinés les jeux de rdles «
formatifs » ?
Hugo Marchand : Au CDGAI, nous formons
essentiellement des adultes 4 la gestion d’un
roupe. Nous sommes surtout sollicités par des
éducateurs, des enseignants ou encore des cadres
d’entreprise appelés 4 diriger une équipe. %ue
nous leur donnions un réle qui correspond plus
ou moins 4 leur tempérament ou, au contraire,
un contte t6le qui va les forcer 4 mettre de coté
leur personnalité, le jeu de réle va leur permettre
de rationaliset leurs émotions et d’améliorer les
relations qu’ils entretiennent avec les autres.
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Le Ptit Toré.

Dés qu’il quitte son poste d’informaticien a
'ULg, Yves Savonet entre dans la peau de Ta-
rash, un troll vieux de prés de trois ans. Sa mis-
sion ? Récolter des bouts de monstres et aller
les revendre 2 'un des nombreux alchimistes du
jeu. Durée moyenne des missions ? De quelques
semaines 4 quelques mois, voire deux ans pour
les plus compliquées. Mais les trolls ne font pas
que se taper dessus ﬁméme si ils y consacrent
une grande partie de leur temps ). Chaque per-
sonnage détermine son propre but dans la vie, af! ?
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Le principe de MountyH:
que joueur disposefqiotidié
heures pour effecti jerl ¥
tions. L'idée étai 'dei e

. L
qui ne demand, ;
vant son ordinateuy, précise Yves Savonet. Lot:
qu’ils réussissentine action — boire une potion,
lancer un’ brtﬂége; ramasset un trésot, etc. —, les
trolls agquierent’un peu plus d’expérience. Cha-
que personnage possede donc un profil physi- -

ue et magique différent de celui de son voisi
?zuant 4 la reussite d’u"qe action plus coniplexe,
elle dépend du niveau dlexpérience-dtteint par
chaque troll et est calculée paf I€ programme in-
formatique. Un troll de la race des Kastars aura,
a priori, plus de chance d’arriver a défoncer une
porte qu’un Tomawaks, explique Yves Savonet. 4
moins que celui-ci ait choisi de développer plus
particuliérement ses capacités physiques au cours
de son existence virtuelle, précise-t-il,

Fonctionnant essentiellement en mode texte,
MountyHall comporte tres peu de graphismes.
Il n’en nécessite pas moins une infrastructure
informatique colossale. Financé par les recettes
de JeuxWeb.otg, une ASBL créée par Yves Sa-
vonet, le jeu reste pourtant entiérement gratuit.
Les jeux multijoueurs sont souvent chers et deman-
dent d’étre connecté le plus souvent possible. Avec
MountyHall, c'est différent : c’est gratuit et on
peut y jouer quelques minutes par jours méme si,
en pratique, les minutes deviennent vite des heures,
confirme Romain Boman, ingénieur physicien
a 'ULg, MountyHall est largement meilleur que
les autres jeux, dans la mesure ou il permet aux
Jjoueurs de s’amuser en tuant des monstres dans
leur coin ou, au contraire, de mener une quéte avec
cent autres trolls. Encore mieux : il est trés facile
de concilier les deux. Ce subtil équilibrage permet
@ chacun d’y trouver son compte, ajoute Edouard
Geuten, bachelier en sciences de 'informatique
et adepte de la « troll attitude ».

Presque totalement dépourvu de graphismes,
MountyHall permet 4 chaque joueur de déve-
lopper son imaginaire. Au fil de leuts évolutions
et de leurs missions, tous les trolls contribuent 4
la construction d’un univers tiche en actions, en
secrets et en rencontres fabuleuses.

Si vous n’avez pas peur des goules, orques,
carnosaures ou autres esprits-follet, rendez-
vous sut www.mountyhall.com. La participation
au jeu est entiérement gratuite et I'inscription
est ouverte 4 tous les internautes disposant

d’une adresse E-mail et d’un accés i Internet

régulier. °




